
Abstract : Le thème de la plate-forme dans VVVVVV 

 

Cette émission sera consacrée au jeu VVVVVV, sorti en 2010 sur les plates-formes de 

téléchargement. Il sera comparé à l’immense majorité des jeux de plates-formes, de Donkey 

Kong à Sonic en passant par les différentes variations de Super Mario Bros. La problématique 

sera posée comme suit : « Quels sont les éléments qui nous permettent d’établir que V6 est, ou 

n’est pas, un jeu de plates-formes ? » 

 

 

1 – Introduction et problématique 00:40 => 06:04 

 

Où l’on présente le jeu et le problème qu’il pose au regard du genre de la plate-forme. 

 

 

2 – Quelques éléments de la théorie des genres vidéoludiques 06:05 => 14:09 

 

Où l’on présente le principe de généricité, appliquée au jeu vidéo. 

 

 

3 – Plates-formes et formes plates 14:10 => 21:42 

 

Où l’on s’interroge sur le principe de « plates-formes ». 

 

 

4 – De l’action, de la récompense et de l’obstacle 21:43 => 29:36 

 

Où l’on essaie d’inclure la plate-forme dans le schéma action/récompense. 

 

 

5 – De la beauté du jeu vidéo 29:37 => 35:12 

 

Où l’on s’interroge sur l’esthétique du jeu vidéo. 
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