
Abstract : Vies et morts dans Super Meat Boy 
 
Cette émission sera consacrée au jeu Super Meat Boy, sorti en 2010 sur les plates-formes de 

téléchargement et développé par la Team Meat. Il sera comparé à l’ensemble des jeux de plates-

formes et notamment à ceux ayant un compteur de vies (one up), dont la série des Super Mario 

Bros. et des Sonic the Hedgehog. La problématique sera posée comme suit : « Pourquoi Super 

Meat Boy fait-il le choix, à des endroits circonstanciés de son parcours, de limiter le nombre de 

vies du joueur ? » 

 

1 – Définitions et problématique 00:44 => 05:53  

 

Où l’on présente la série et son concept.  

 

2 – Même joueur joue encore 05:54 => 11:43 

 

Où l’on montre les racines arcadiennes de la vie supplémentaire. 

 

3 – Mille morts, mille et une vies 11:44 => 20:14  

 

Où l’on montre la difficulté de concilier difficulté et vies infinies. 

 

4 – Le plein et le délié 20:15 => 27:58  

 

Où l’on montre comment un signe peut influencer la signification du jeu. 

 

5 – Le dernier de nous 27:59 => 32:06 

 

Où l’on montre la nature avant-gardiste de Super Meat Boy.  
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