Abstract : Du jeu indépendant, de son avenir et d’Undertale.

Cet épisode n’est pas consacré a un jeu vidéo en particulier, mais s’interroge sur ce qu’on
appelle le « jeu vidéo indépendant », dans ses nombreuses dimensions. Néanmoins, il sera fait
mention d’Undertale, développé par Toby Fox et sorti en 2015 sur les plates-formes de
téléchargement.

1 — Tentatives de définitions 00:42 => 06:25

Ou I’on tente de définir ce qu’est un « jeu vidéo indépendant ».
2 — Servir et protéger 06:25 =>10:39

Ou I’on montre I’importance de la personne dans le jeu vidéo.
3 — Imiter, s’inspirer, revendiquer 10:40 => 19:18

Ou I’on montre de quelle facon le jeu vidéo indépendant s’articule avec le jeu vidéo
institutionnel.

4 — Comme un accord, et accords communs 19:18 => 26:16
Ou I’on montre la relation que le jeu vidéo indépendant tisse avec la critique.
5 — Les avenirs et les surprises incertains 26:16 => 33:50

Ou I’on s’interroge sur I’avenir du jeu vidéo indépendant.
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