
Quelques remarques sur la robe de la Princesse Peach 

 

 

0. Thème de l’émission 

 

Cette émission sera consacrée au jeu Super Mario Bros. 2, sorti en 1988 sur NES. Il sera 

interrogé les relations entre les personnages jouables et leurs pouvoirs respectifs, en s’arrêtant 

notamment sur le cas de la princesse Peach, dont on analysera le rôle dans les autres jeux de 

la série des Super Mario. Nous poserons la problématique comme suit : « Pourquoi les 

développeurs associent-ils constamment, depuis Super Mario Bros. 2, la princesse Peach et le 

pouvoir de flotter ? » 

 

 

1. Présentation et problématique 00:46 => 05:30 

 

Où l’on présente la problématique de l’émission. 

 

 

2. Les constantes irrégulières 05:31 => 12:53 

 

Où l’on montre comment les qualités d’un personnage se maintiennent au sein d’une série 

de jeux. 

 

 

3. L’insoutenable légèreté des choses à venir 12:54 => 19:54 

 

Où l’on montre qu’une contrainte de gameplay a participé à la création de la princesse 

Peach. 

 

 

4. Les incarnations genrées 19:54 => 29:24 

 

Où l’on étudie la relation entre le genre des personnages et leurs pouvoirs. 

 

 

5. Les sens de l’apparence 29:25 => 37:07 

 

Où l’on montre la spécificité du jeu vidéo quant aux relations entre gameplay et identité. 

 

 

Ludographie : 

 

Castlevania (1986, Konami/NES) 

Castlevania II: Simon’s Quest (1987, Konami/NES)  

DmC: Devil May Cry (2013, Capcom/PS3, Xbox 360, Windows) 

Donkey Kong (1981, Nintendo/Arcade) 

Half-Life (1998, Valve/Windows) 

The Legend of Zelda (1986, Nintendo/NES) 

Mario & Luigi: Superstar Saga (2003, AlphaDream/Game Boy Advance) 

Mario Kart 8 (2014, Nintendo/WiiU) 



Metal Gear Solid (1998, Konami/Sony Playstation) 

Metroid (1986, Nintendo/NES) 

Metroid Prime: Federation Force (2016, Next Level Games/Nintendo 3DS) 

Metroid Zero Mission (2004, Nintendo/Game Boy Advance) 

Portal (2007, Valve/Windows, Xbox 360, PS3) 

Street Fighter (1987, Capcom/Arcade) 

Super Mario 3D World (2013, Nintendo/WiiU) 

Super Mario Bros. (1985, Nintendo/NES) 

Super Mario Bros. 2 (1988, Nintendo/NES) 

Super Mario Bros. 3 (1988, Nintendo/NES) 

Super Mario Bros.: The Lost Levels (1986, Nintendo/Famicom Disk System) 

Super Mario Galaxy (2007, Nintendo/Nintendo Wii) 

Super Mario Odyssey (à paraître, Nintendo/Nintendo Switch) 

Super Mario RPG (1996, SquareSoft/Super NES) 

Super Mario Sunshine (2002, Nintendo/Game Cube) 

Super Mario World (1990, Nintendo/Super NES) 

Super Paper Mario (2007, Intelligent Systems/Nintendo Wii) 

Super Princess Peach (2006, Tose/Nintendo DS) 

Super Smash Bros. for WiiU (2014, HAL/Game Cube) 

Super Smash Bros. Melee (2001, HAL/Game Cube) 

Yume Kojo: Doki Doki Panic (1987, Nintendo/Famicom) 

Zelda II: The Adventure of Link (1987, Nintendo/NES) 

 

 

 

 


