Quelques remarques sur la robe de la Princesse Peach

0. Théme de I’émission

Cette émission sera consacrée au jeu Super Mario Bros. 2, sorti en 1988 sur NES. Il sera
interrogé les relations entre les personnages jouables et leurs pouvoirs respectifs, en s’arrétant
notamment sur le cas de la princesse Peach, dont on analysera le role dans les autres jeux de
la série des Super Mario. Nous poserons la problématique comme suit: « Pourquoi les
développeurs associent-ils constamment, depuis Super Mario Bros. 2, la princesse Peach et le
pouvoir de flotter ? »

1. Présentation et problématique 00:46 => 05:30

Ou I’on présente la problématique de I’émission.

2. Les constantes irréguliéres 05:31 => 12:53

Ou I’on montre comment les qualités d’un personnage se maintiennent au sein d’une série
de jeux.

3. L’insoutenable légéreté des choses a venir 12:54 => 19:54

Ou I’on montre qu’une contrainte de gameplay a participé a la création de la princesse
Peach.

4. Les incarnations genrées 19:54 => 29:24

Ou I’on étudie la relation entre le genre des personnages et leurs pouvoirs.

5. Les sens de ’apparence 29:25 => 37:07

Ou I’on montre la spécificité du jeu vidéo quant aux relations entre gameplay et identité.
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