
Les super-héros dans les jeux vidéo : quelques aspects 

 

 

Thème de l’émission 

 

Cette émission présentera quelques réflexions concernant la thématique du super-héros 

dans les jeux vidéo, en prenant notamment les exemples de Superman, de Batman et de 

Spiderman, et interrogera leurs relations avec les héros nés dans le média. 

 

 

1. Aspects d’une problématique 00:37 => 04:35 

 

Où l’on définit la figure du super-héros, et ses relations avec le jeu vidéo. 

 

 

2. De l’invincibilité et de son problème 04:37 => 09:18 

 

Où l’on utilise l’exemple de Superman pour montrer les problèmes que rencontrent les 

adaptations. 

 

 

3. Dieu, héros et super-héros 09:22 => 16:00 

 

Où l’on réfléchit à la caractérisation des héros de jeux au regard des super-héros. 

 

 

4. Échecs, succès, progression 16:02 => 20:05 

 

Où l’on montre comme les codes du super-héros ont été intégrés dans le jeu vidéo. 

 

 

5. Les gouffres et les passerelles 20:08 => 29:32 

 

Où l’on réfléchit à la narration dite « transmédia ». 
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