L>automatisation dans Don’t Starve & Oxygen Not Included

Théme de I’émission

Cette émission étudiera la facon dont les jeux Don't Starve & Oxygen Not Included
associent les commandes du jeu aux actions effectuées par les personnages, par
I’intermediaire du principe de I’artisanat. Nous poserons la problématique comme suit :
« Quelles sont les implications de 1’artisanat au regard des commandes générales dans les jeux
de Klei Entertainment, Don 't Starve et Oxygen Not Included ? ».

1. Présentation et problématique 00:47 => 04:58
Ou I’on presente les jeux de notre émission, et notre problématique.
2. Arbitraire, convention et automatisation 05:00 => 10:51

Ou I’on définit les aspects des commandes de jeu vidéo selon les principes d’arbitraire, de
conventionnalisation et d’automatisation.

3. Press « Start » to play 10:52 => 15:27

Ou I’on montre la facon dont les jeux étudiés exploitent ces conventions de commande.
4. Une théorie de I’action 15:28 => 21:10

Ou I’on se sert de notre théorie pour opposer I’action et I’interaction.

5. Faire et pouvoir faire 21:11 => 27:29

Ou I’on cherche a créer une nouvelle typologie du jeu vidéo a la lumiere de ces théories.
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