Abstract : La notion de score dans Megaman

Cette émission s'intéresse a l'indication de score qui se trouve encore dans le premier jeu
Megaman sorti sur Nintendo Nes (1987), indication qui disparaitra pourtant deés 1'année suivante
avec Megaman 2. Notre problématique s'intéressera alors aux conséquences, en terme de game-
design de cette indication alors trés répandue au moment de la sortie du jeu et des raisons ayant
conduit a sa disparition rapide.

1. Introduction et problématique 0:34 => 7:08

Ou l'on présente les jeux et la problématique de 1'émission.

2. Définitions 7:10 => 13:12

Ou I'on tente de définir le signe score et la fagon dont il peut étre utilisé pour créer une typologie.
3. « L'étymon spirituel » 13:12 => 18:13

Ou l'on montre que le signe score a partie liée avec les origines historiques du jeu vidéo, et
comment.

4. Dépassement et nostalgie 18:15 => 27:47

Ou I'on montre que le signe score est pour Capcom un point critique dans sa nouvelle approche
du jeu vidéo.

5. Montage, cohésion et cohérence 27:50 => 37: 20

Ou le montre que le signe score rentre en relation paradoxale avec la scénarisation des jeux
vidéo, et que son évolution est représentatif de celle du média dans son ensemble.

6. Conclusions et ouvertures 37:24 => 42:39

Ou l'on montre que le signe score peut €tre une portée d'entrée pertinente pour I'é¢tude du jeu
vidéo dans son ensemble.
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