
L’esprit de la poursuite dans Super Mario Odyssey 

 

 

Thème de l’émission : 

 

Cette émission sera consacrée au jeu Super Mario Odyssey, sorti en 2017 sur Nintendo 

Switch et développé par Nintendo. Il sera interrogé son choix de multiplier le nombre d’objets 

de quête au regard des précédentes aventures 3D du plombier, ce qui sera ensuite mis en 

relation avec le principe de course-poursuite constitutif de l’histoire du jeu. Nous poserons la 

problématique comme suit : « Qu’implique, tant au niveau de l’histoire du jeu que de son 

gameplay, la multiplicité des lunes à collecter dans Super Mario Odyssey ? » 

 

 

1 – Présentation et problématique 00:46 => 05:07 

 

Où l’on présente le jeu et la problématique de l’émission. 

 

 

2 – Le chemin et l’objectif 05:09 => 11:34 

 

Où l’on distingue, dans les jeux vidéo, objectif libre et objectif contraint. 

 

 

3 – Rester sur la voie 11:36 => 16:12 

 

Où l’on montre comment Super Mario Odyssey gère concomitamment quête principale et 

objectifs secondaires. 

 

 

4 – Les récompenses multiples 16:15 => 21:00 

 

Où l’on explique comment le jeu hiérarchise les récompenses offertes au joueur. 

 

 

5 – Le nouveau dans l’ancien, l’ancien dans le nouveau 21:01 => 25:41 

 

Où l’on évoque la façon dont Super Mario Odyssey reprend une formule ancienne pour 

révolutionner son genre. 
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