La musique dans Super Mario Maker

Cette émission sera consacrée au jeu Super Mario Maker, sorti en 2015 sur WiiU et
développé par Nintendo. Nous 1’étudierons sous I’angle de son environnement musical, et
notamment de la fagcon dont les bruitages épousent la construction des niveaux que I’on peut
élaborer. Nous poserons la problématique comme suit : « Quel est le réle de la musique dans
la phase créative de Super Mario Maker ? »

1 — Présentation et problématique 00:51 => 05:09

Ou I’on présente le jeu et la problématique de I’émission.

2 — De I’esprit des notes 05:11 => 10:00

Ou I’on explore le réle sémiotique de la musique de jeu video.

3 — Le geste et ’harmonie 10:01 => 17:22

Ou I’on montre comment la musique accompagne les actions créatives.

4 — Du jeu vidéo comme jeu rythmique 17:24 => 23:28

Ou I’on propose un modele rythmique du jeu vidéo.
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