
Le silence dans Shrug Island et dans The Neverhood 

 

Cette émission sera consacrée aux jeux Shrug Island, développé par Tiny Red Camel et 

sorti en 2018 sur PC, et The Neverhood, développé par The Neverhood, Inc. et sorti sur PC en 

1996. Nous les explorerons en fonction de leurs choix de ne pas douer leurs protagonistes 

d’une voix et de conduire leur narration surtout silencieusement. Nous poserons la 

problématique comme suit : « De quelle façon The Neverhood et Shrug Island construisent-ils 

leur narration sans le truchement de la parole ? » 

 

 

1 – Présentation et problématique 00:59 => 06:17 

 

Où l’on présente la problématique de l’émission. 

 

 

2 – Dire et faire 06:19 => 12:59 

 

Où l’on explicite les relations entre narration et action dans les jeux vidéo. 

 

 

3 – Les ficelles du Polichinelle 13:00 => 20:11 

 

Où l’on montre de quelles façons ces jeux subvertissent ces catégories. 

 

 

4 – La dernière tranquillité 20:12 => 26:08 

 

Où l’on montre que cette réflexion œuvre à la renaissance du jeu d’aventure type point’n 

click. 
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