Crash Bandicoot et I’économie domestique du jeu vidéo
Théme de I’émission

Cette émission sera consacrée au jeu Crash Bandicoot: N-Sane Trilogy sorti en 2017 sur
Playstation 4. Il sera comparé aux jeux originaux qu’il reprend, notamment sous I’angle des
bugs et caractéristiques de gameplay que 1’on pouvait y trouver. La problématique sera posée
comme suit : « De quelles natures sont les changements liés a I’économie domestique des jeux
Crash Bandicoot dans la trilogie refaite N-Sane ? »

1 — Présentation et problématique 00:43 => 06:08

Ou I’on présente le jeu et notre problématique.

2 — La tentation du méme 06:10 => 13:15

Ou I’on présente les problémes poses par les remakes.

3 — Errer et aberrer 13:16 => 21:02

Ou I’on montre de quelle fagcon chaque modification engage le jeu dans sa totalité.

4 — Patrimoine et jeu vidéo 21:03 => 28:11

Ou I’on mene une réflexion sur la conversation du jeu vidéo.
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