Le gameplay du geste dans la série Little Big Adventure
Theme de I’émission :

Cette émission sera consacrée aux jeux Little Big Adventure et Little Big Adventure 2, sortis
en 1994 et 1997 sur PC et développés par Adeline Software. Il sera observé de quelles fagons
les attitudes que le joueur peut faire prendre a son personnage influencent 1’identification du
premier vers le second, au regard d’autres jeux d’action/aventure et notamment d’Another
World, de FlashBack et de Abe’s Oddysey. La problématique sera posée comme suit :
« Qu’implique le choix décidé du mode de jeu dans Little Big Adventure, au regard d’autres
jeux d’action/aventure ? »

1 — Présentation et problématique 00:56 => 05:50

Ou ’on présente le jeu et la problématique de I’émission.

2 — Jeter, projeter, rejeter 05:51 => 13:17

Ou I’on montre la difficulté d’inclure du choix dans les ceuvres de fiction, et le jeu vidéo en
particulier.

3 —L’inné et ’acquis 13:18 => 18:50

Ou I’on présente quelques stratégies pour résoudre ce probléme.

4 — Le goiit de ’ensemble 18:51 => 26:11

Ou I’on montre que Little Big Adventure a une approche globale de sa fiction.

5 — Poétique du jeu vidéo 26:12 => 30:36

Ou I’on évoque ce qui serait une « poétique » du jeu vidéo.
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