La virtualisation dans Donkey Kong Country
0 — Théme de 1'émission

Cette émission sera consacrée a la série des Donkey Kong Country, développée par RareWare et
sortie sur Super Nintendo. Elle opposera celle-ci a la série des Donkey Kong Country Returns,
développée par RetroStudios et sortie sur Wii et WiiU.

1 — Présentation et problématique 0:40 => 6:27
Ou 'on présente les jeux et la problématique de 1'émission.
2 — Le détail qui fait faux 6:28 => 12:22

Ou l'on définit les concepts de réalisation et de virtualisation, que nous mettons en lien avec les
concepts de fiction et de réalité.

3 — La théorie du double écran 12:24 => 17:33

Ou l'on montre que les informations du jeu vidéo constituent un second écran, et que les
développeurs jouent volontiers avec celui-ci.

4 — La forme et le fond 17:34 => 25:04

Ou I'on montre que Donkey Kong Country et Donkey Kong Country Returns mettent en lien ce
double en écran en relation avec leur gameplay.

5 — Frontieres, limites et passages 25:05 => 29:13

Ou I'on s'interroge sur les futures utilisations de ce signe.
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