Abstract : Le gameplay minimal dans Beat the Beat

Cette émission portera sur la série des Rhythm Tengoku sur Game Boy Advance, DS et Wii et plus
particulie¢rement sur le dernier épisode de la série, Beat the Beat: Rhythm Paradise. 1l sera
notamment comparé a la saga Wario Ware sous l'angle de ses controles. Nous poserons la
problématique comme suit : « Que signifie l'épuration du gameplay de Beat the Beat a l'aune de
I'histoire du jeu vidéo ? »

1. Définitions et problématique 0:40 => 4:52

Ou I'on présente I'histoire des jeux et la problématique de I'émission.

2. Une rapide histoire des controles de jeu vidéo 4:53 => 12:06

Ou I'on propose une histoire des contrdles de jeu et la distinction en trois ages de ceux-ci.
3. Le gameplay réactionnaire 12:07 => 16:59

Ou I'on montre que le gameplay de Beat the Beat est réactionnaire par essence.

4. Le détail et le tout 17:00 => 22:46

Ou I'on oppose 1'évolution des contrdles de Rhythm Tengoku et de Wario Ware.

5. « L'ancienne facon de jouer » 22:47 => 28:32

Ou I'on met ces €léments en relation avec la politique de Nintendo comme constructeur.
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